TIC — 1° Bachillerato Adobe PhotoShop Sesion 2

Sigue los pasos siguientes para comenzar a trabajar la edicion de fotografias con el
Photoshop:

1.

e

Crear una imagen en blanco de tamano 450 x 250 pixeles (4rchivo > Nuevo).
Rellenar la imagen con un color negro, para ello se utiliza esta herramienta:

Bote de pintura . , - .
& F (previamente deberéis haber escogido el negro como color para

pintar).

Id a la pagina web del profesor y guardar la imagen tierra.bmp que encontraréis alli,
y después abridla desde el PhotoShop.

Cambiar el tamano de dicha imagen a 100 x 75 pixeles (Imagen > Tamaiio de
Imagen).

Seleccionar la esfera terrestre la imagen con la herramienta marco: L

Copiar la imagen en el portapapeles. Esto se hace yendo al menu Edicion > Copiar o
pulsando en el teclado Ctrl + C.

Ahora hay que pegar esa imagen dentro de la imagen que habéis creado en el punto 1,
asi que debéis volver a la primera imagen (la de 450x250 pixeles). (Edicion > Pegar o
Ctrl + V). Veréis que en la ventana “Capas” se genera una nueva capa con el elemento
pegado.

Mover la imagen hasta colocar en el punto de destino. Utilizar la herramienta mover:

s

Repetir este proceso varias veces (el proceso de pegado-mover). Al final debe
quedaros algo similar a esta imagen (7 planetas):
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10. Para poder deshacer los ultimos cambios podéis usar la Ventana “Historia”.
11. Eliminar los dos ultimos planetas introducidos y guardar la imagen con el nombre

practica?.l.-tunombre.jpg

12. Realizar un montaje de similares caracteristicas al que acabais de realizar, pero con las

imagenes que querdais. Llamad a la imagen resultante practica2.2.-tunombre. jpg

13. Enviad por email a antoniorh9@gmail.com un correo con las dos fotografias adjuntas.
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